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現況分析與摘要

 磨課師(Massive Open Online Courses, MOOCs)教學上，由於開放式線上課程有大

量學生的習題、作業、考試等，造成教師人力負擔過大，批改困難。

 許多實作的課程雖然可以讓學生做中學(learning by doing)，但卻無法透過同儕相互

批改、互動，甚至從教中學(learning by teaching)，來檢視同儕之間的學習情況，

比如學生在缺乏協助之下，導致程式語言的學習經常繞著遠路而欠缺效率與興趣。
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現況分析與摘要-學習效率低

 師資問題：師資不足、不均勻是多數縣市最大的困難

 教材問題：科技產業的變化快速，教科書中的思維，不易與產業趨勢結合。

 設備問題：程式設計學習有些需要仰賴雲端資源，若資訊硬體設備不足容易造成資源落差。

 課程銜接問題：學生在缺乏協助之下，程式語言的學習往往欠缺效率與興趣，造成學習差距。

-以程式設計課程為例-教學困境

出處
臺灣教育評論月刊，2018，7(9), http://www.ater.org.tw/journal/article/7-9/topic/01.pdf
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※因此教學困境容易造成學生學習效

率降低，不易提升學生的學習動機



現況分析與摘要-CPE通過率不高

2015 CPE答題通過率 2017 CPE答題通過率 2019 CPE答題通過率

出處
https://cpe.cse.nsysu.edu.tw/doc/CPE_meeting_1
50407.pdf

出處
https://cpe.cse.nsysu.edu.tw/doc/CPE_meeting_1
71125.pdf

出處
https://cpe.cse.nsysu.edu.tw/doc/CPE_meeting_1
90409.pdf

5

大學程式能力檢定 (Collegiate Programming Examination)



智慧同儕互評機制創意架構

 「基於Moodle平台建構智慧同儕互評機制」，可以根據各個不同領域的知識本體論

(Ontology)架構，透過人工智慧(Artificial Intelligence)與大數據(Big Data)方式進行自動

化分析，找出學生的迷失概念，並進行標記符號的設計，以提供回饋機制。

 構想機制初期主要為搭配程式設計相關課程之活動使用，並導入同儕互評機制，目前以程

式設計課程為例進行開發。
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智慧同儕互評機制創意架構 7

Scaffoldings to help learners overcome the learning barriers

教師需要了解有哪些學生有

學習困難和問題。

※從使用行為到學習行為中

 如何收集學生的學習紀錄？

 如何收集學生的行為模式？

「鷹架」(Scaffolding)是指「提供符合學習者認
知層次的支持、導引和協助，以幫助學習者由需
要協助而逐漸能夠獨立完成某一任務，進而使其
由低階的能力水準發展到高階的能力水準。」



智慧同儕互評機制創意架構
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Reviewing Peer Assessment for Programming Learning 



案例標籤與錯誤標籤架構設計
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Use Structured Tags to describe the program structure



案例標籤與錯誤標籤架構設計
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案例標籤架構設計
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Novice programming skill 

indicators



智慧同儕互評機制創意架構

經由Input、Process、Output三個面向制定個人化智慧評
量診斷機制，以及進行模組化教學，以提供學生學習鷹架
(Scaffolding)，並藉由同儕之間的互動交流、修改意見與
探討，以提升學生的學習動機與效率，達到做中學與教中
學的目的進而達到學生的自主式學習 (Self-Regulated
Learning, SRL)。
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同儕互評操作流程架構
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學習歷程分析架構
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PDF Annotation Plugin for Moodle



案例 1-資料庫概論—同學評論
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案例 1-資料庫概論—回覆評論
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案例 1-資料庫概論—評論一覽
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案例 1-資料庫概論—評論統計
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案例 2-行動服務應用 20



結論與未來展望

◼ 「基於Moodle平台建構智慧同儕互評機制」，可以根據各個不同領域的課程架構進行設計，並

藉由領域標記標籤的設計，透過自動化分析，以找出學生的迷失概念。

◼ 為了讓Moodle平台能夠更加自動化，未來將與新竹縣教育研究發展暨網路中心辛文義老師合作

「M3教育雲」共創課程與教學。(目前「M3教育雲」註冊啟用總人數達27,855人：[合作備課]15,750人、[學

習寶盒]5,216人、[一起魔課]4,338人及[課程市集]2,551人。)

◼ 優: 同為Moodle平台，整合較容易。

◼ 此外，將更一步與日本BookRoll平台進行合作與開發，設計標籤紀錄、重點標記等功能應用。

但由於現階段BookRoll平台較著重於蒐集學生學習的紀錄，並沒有同儕互評機制，因此未來若

有需求，可再進一步與日本合作與開發。

◼ 優: 配合其他數位學習工具，補足Moodle平台不足之處。

◼ 缺: BookRoll為獨立開發數位學習平台，平台功能間之整合困難度較高。
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