
108年度USR創新教案傑出獎傳承分享

以國小弱勢孩童關懷為導向之輔具設計
配合課程：107-2創意思考與設計倫理

亞洲大學/視覺傳達設計學系/陸蕙萍
Email：jasmine@asia.edu.tw





衍生效益

 申請服務學習課程→提供服務學習時數(2)

 創新教學法競賽→USR特優獎(3-5)

 創新教材競賽→傑出獎(3-5)

 亞洲大學社會責任實踐獎勵活動→績優教師(?)

 組織教師專業社群→擔任召集人(3)

 發佈二篇新聞稿(1-2)

 公部門計畫→教學實踐研究計畫(教師)(5)

 公部門計畫→指導科技部學生計畫(學生*2)(5-10)

 指導學生參加設計競賽→進行中(?)

 投稿研討會或期刊論文→進行中(?)

可以用它做什麼?





虛擬

設計類科教學上的困境：以情境模擬居多，
實際接觸較少

設計的主題有時由教師或學生自訂，較難
與真實個案及實際情境結合，其產出之作
品是否符合實際需求，較難客觀的評量。

實境





課程規劃架構圖



課程規劃流程圖



第一階段：前置作業階段
1. USR+PBL+服務學習課程規劃

• 申請服務學習課程及規劃服務學習時數

• 簽署合作協議書＆發佈新聞稿

• 募集研究團隊＆籌組教師專業社群＆籌組學生社群

2. 課程介紹及範例說明
• 與光復國小輔導室之合作方式

• 優良範例介紹：發現問題→解決問題→設計執行→設計修正

• 簽署研究參與者同意書(研究所需&是否同意捐贈輔具)







發佈新聞稿：執行初期＆成果發表





教師專業社群會議：案例分享





第二階段：課程實施
1. 創意熱身賽→創意自我介紹

2. 創意思考法→結合實際個案

3. 設計個案執行
• 執行前：行前說明

• 執行中：個案訪談→進度回報→會議記錄→分組簡報→

輔具開發→實際測試→設計修正→完稿輸出與組裝

• 執行後：成果發表(含報告書、PPT及輔具)→頒發感謝狀



創意自我介紹：相較於用傳統的言語模式較具創意，也能令孩童們印象深刻。



創意發想法-1：腦力激盪法



創意發想法-2：曼陀羅思考法(發散思考→收斂思考)



設計個案執行：草圖→色稿→測試→修正→成果發表



設計個案執行：草圖→色稿→測試→修正→成果發表





設計個案執行：草圖→色稿→測試→修正與完稿→成果發表











設計個案執行：草圖→色稿→測試→修正與完稿→成果發表



課程的衍生效益
1. 申請公部門計畫

• 教學實踐研究計畫(1案)(審核中)→論文發表

• 指導科技部學生研究計畫(2案)(執行中)

2. 參與競賽
• 教師：創新教學、創新教材或實體教具

• 學生：設計競賽

3. 建立社區學校合作之友好關係
• 持續簽署合作協議

• 從光復國小到光復國中



One chicken cooked in three styles.
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